
                     
  

Master Major League Padel  

Reglamento del Torneo 

LEÓN (ESPAÑA)       28,29,30 JUNIO 2024           TENIS 5 PADEL INDOOR 

SISTEMA DE JUEGO 

- CATEGORÍA ORO 

1. 7 grupos de 3 equipos 

2. Pasan a ronda final los primeros de cada grupo (7) y el mejor segundo. 

a. en caso de empate a puntos entre los segundos, se decidirá con el equipo que más 

victorias consiga, luego la mejor diferencia de sets, luego de juegos y  si persite el 

empate, a sorteo. 

b. Los cruces del Play off, tras el sorteo realizado, ha quedado así: 

i. Carne valle del esla vs Tomates de Mansilla 

ii. Galletas de hierro de Sahagún vs Cecina de vegacervera 

iii. Queso de Valdeón vs Cocido maragato 

iv. Morcilla de León vs Mejor 2º 

- CATEGORÍA PLATA 

1. 8 grupos de 3 equipos y 1 grupo de 4 

2. Pasan a ronda final los primeros de cada grupo (9). 

a. Juegan 1/8 de final, el primero de Compañerismo y Tolerancia.  

b. Cruces ¼ final:  

i. Diversión vs Respeto 

ii. Empatía vs Resiliencia 

iii. Esfuerzo vs Libertad 

iv. Igualdad vs Ganador Compañerismo vs Tolerancia. 

c. Cruces Semifinal i vs ii; iii vs iv. 

 

-CATEGORÍA BRONCE 

1. 14 grupos de 3 equipos y 1 grupo de 4. 

2. Pasan a ronda final los primeros de cada grupo. 

3. Pasa de ronda por BYE el 1º del grupo POR LA PUERTA. 

4. Cruces 1/8 final: 

a. Botepronto vs verjitas 

b. Punto de oro vs tie break 

c. Break point vs víbora 

d. Contrapared vs globo pinchado 

e. Australiana vs globo rápido 

f. Dormilona vs volea 

g. Por 3 vs por 4 

5. Cruces de ¼ final:  

a. A vs B 

b. C vs D 

c. E vs F 

d. G vs por la puerta 

6. Cruces de ½ final: 

a. A vs B 

b. C vs D 
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NORMAS PARA TODAS LAS CATEGORIAS 

- Los partidos se juegan a 3 sets completos, con tie break en todos ellos y punto de oro. 

- Cada partido ganado es un punto conseguido. 

- En todas las categorías, en el caso de haber empate a puntos entre los mismos puestos, se tendrá 

en cuenta el mayor número de victorias conseguidas.  

 

 

CUESTIONES MUY IMPORTANTES DE ORGANIZACIÓN 

 - ANTES DE 15 MINUTOS PARA EL COMIENZO DEL ENFRENTAMIENTO, DEBERÁN 

ESTAR SUBIDAS LAS ALINEACIONES A LA APP. 

 ¡¡ ATENCIÓN!! NO SUBIR LA ALINEACIÓN ANTES DE 15 MINUTOS DEL COMIENZO 

DEL ENFRENTAMIENTO SUPONE LA PÉRDIDA DEL MISMO.  

- LOS CAPITANES DE CADA EQUIPOS  tienen que presentarse al J.A. 15 minutos 

antes del enfrentamiento. 

 - Si lo hacen, y su rival también está, podrán estar en pista antes de la hora, pues 

iremos metiendo segun vayan quedando libre las pistas. 

 - El J.A. no solicitará los DNIs de los jugadores. Esto lo podrá hacer el capitán del 

equipo contrario. 

 - El J.A. irá metiendo equipos en pista según la hora de presentación ante él. 

 - Esto es algo que los turnos de juego siguiente agradecerán mucho, piensa que tu 

podrías ser uno de esos equipos. 

- El resultado del partido y el bote de pelotas lo lleva a la mesa LA PAREJA DEL 

EQUIPO QUE GANA.  

- Debe hacerlo a la mayor brevedad posible para dejar la pista libre y que puedan 

entrar las parejas del enfrentamiento siguiente, independientemente de que el resto de 

parejas de su equipo siga jugando. 

 

Club principal Club axiliar 


